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KISANJOHTAJAN	TERVEISET	
Mahtavaa kun olette päättänee lähteä kisaamaan alueen parhaan sudenpentu- tai 
seikkailijajoukkueen tittelistä Sipoon raikkaisiin maisemiin. Luvassa on vauhdikasta menoa 
ja tiukkoja tilanteita, joten toivottavasti kisajoukkueenne on huippuvedossa kisapäivänä! 

Mitä mahtavinta kisaonnea teille! 

YLEISET	TIEDOT	
Kilpailun järjestäjä 

Kilpailun järjestäjänä toimii partiolippukunta Sipoon Hukat. 

 

Kilpailun johtaja 

Hanna Koskikallio, p. 044 535 55 34, hanna.koskikallio@gmail.com 

 

Kilpailukeskus 

Kilpailukeskus, jossa kilpailujoukkueet ilmoittautuvat, sijaitsee osoitteessa Pilvilinnantie 7.  

Ajo-ohjeet / kulkuyhteydet / kisanjärjestäjän puolesta yhteiskyydityksen järjestämisestä / 
parkkeerausohjeet. 

Kilpailukeskuksena toimii Jokipuiston koulu Sipoon Jokipuistossa. Kilpailukeskuksen 
yhteydessä on parkkipaikkoja, mutta kaikille paikalle tuleville autoille ei voida taata 
paikkaa. Suosithan yhteiskyytejä kilpailuvartion kuljetuksissa. Lähistöllä on myös muita 
pysäköintipaikkoja, joille liikenteenohjaajat ohjaavat autoja tarvittaessa. Kilpailukeskuksen 
lähelle pääsee myös bussilla, jolloin kävelyä kertyy noin puoli kilometriä. 
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KILPAILU	
Ilmoittautuminen 

Joukkueet ilmoittautuvat liitteenä olevalla ilmoittautumislomakkeella heti 
kilpailukeskukseen saavuttuaan. Ilmoittautuessa ryhmän saattaja esittää kaikkIen jäsenten 
vuoden 2016 jäsenkortin tai vastaavan todisteen Suomen Partiolaisten jäsenyydestä. Mikäli 
joukkueen kokoonpano on partiotaitokilpailujen sääntöjen vastainen, ryhmä kilpailee 
kilpailun ulkopuolella. 

Huom! Ilmoittautumislomakkeella kysytään myös valokuvauslupaa kullekin 
kilpailujoukkueen jäsenelle. Kilpailijoista otettuja kuvia saatetaan käyttää Sipoon Hukkien 
internetsivuilla, tapahtumatiedotuksessa tai Hukkien omilla sosiaalisen median kanavilla.  

Joukkueen jäsenille, joita ei saa valokuvata, laitetaan punainen merkki huiviin etu- ja 
selkäpuolelle. 

 

Huoltajat ja yleisö 

Huoltajat ja yleisö eivät saa liikkua kilpailumaastossa itsenäisesti. Huoltajat ja yleisö voivat 
seurata kilpailua ainakin lähtörastilla sekä  ruokailurastilla joka on rasti numero 6. 
Tarkempia tietoja rasteille tutustumisesta saa kilpailukeskuksesta. 

 

Yleisaikataulu 

Lauantai 15.05.2016 

 

08:30 Kilpailukeskus aukeaa ja ilmoittautuminen alkaa 

09:00 Ilmoittautuminen päättyy 

09:00 Kilpailun avajaiset 

09:15 Kilpailun lähtö 

14:00 Ensimmäinen joukkue maalissa 

16:00 Viimeinen joukkue maalissa 

16:30 Päättäjäiset, kunniakirjojen ja palkintojen jako 

18:00 Kilpailukeskus suljetaan 

 

Avajaiset ja lähtö 
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Kilpailun avajaiset järjestetään lauantaina klo 09:00. Sitä ennen joukkueet saattajineen 
ovat ryhmittäytyneet kilpailunumeronsa mukaiselle paikalle avajaiskentällä.  

 

 

Peseytyminen ja vaihtovarusteet 

Kilpailun jälkeen on peseytymismahdollisuus kilpailukeskuksessa. Peseytymisvälineet ja 
vaihtovaatteet voi jättää ennen kilpailua säilytykseen kilpailukeskukseen.  

Arvotavarat voi jättää kisan ajaksi säilytykseen ilmoittautumispisteeseen. 

 

Vakuutus 

Joukkueet kilpailevat omalla vastuullaan. Kilpailijat on vakuutettu Suomen Partiolaisten 
jäsenmaksuun sisältyvällä tapaturma- ja vastuuvakuutuksella (partiovakuutus). Kaikkien 
kilpailijoiden (myös kilpailun ulkopuolella) tulee olla Suomen Partiolaisten voimassaolevan 
jäsenmaksun maksaneita (vuoden 2016 jäsenmaksu). 

 

Säännöt ja määräykset 

Jokaisella kilpailijalla on oltava partiohuivi kaulassaan koko kilpailun ajan. 

Kilpailussa noudatetaan voimassaolevia Uudenmaan partiopiirin sudenpentu- ja 
seikkailijakilpailujen sääntöjä.  

Joukkueiden on etukäteen tutustuttava SP:n Turvallisuusohjeisiin. Toimitsijoiden, 
tehtäväkäskyjen tai kilpailun ohjeiden turvallisuusmääräysten tai -varusteiden laiminlyönti 
suorituksissa johtaa ko. tehtäväsuorituksen hylkäämiseen. Turvallisuusmääräyksiä rikkova 
tai laiminlyövä joukkue voidaan poistaa kilpailusta. 

Joukkue on velvollinen itse merkitsemään vastauslomakkeisiin, kilpailukortteihin ja 
suorituksiin oman nimensä ja numeronsa. Saattaja voi tarvittaessa auttaa joukkuetta 
lukemisessa ja kirjoittamisessa. 

Kilpailuvarusteet on kuljetettava lähdöstä maaliin. Kilpailujoukkue ei saa jakaantua 
kilpailun aikana elleivät järjestäjät toisin ohjeista. 

Rastit on kierrettävä tehtäväkäskyissä ja kartoissa ilmoitetussa järjestyksessä. 

 

Saattaja 

Pentueella on oltava mukana vähintään 15-vuotias saattaja, joka kulkee pentueen mukana 
koko kilpailun läpi. Saattaja ei saa osallistua tehtävien suorittamiseen ellei sitä erikseen 
mainita. Saattaja voi auttaa pentuetta tehtäväkäskyn lukemisessa ja vastausten 
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kirjoittamisessa, mutta hän ei saa neuvoa itse suorituksessa. Saattajalla ei tarvitse olla 
aikaisempaa partiokokemusta. 

 

 

Käyttäytyminen 

Kilpailussa on noudatettava rehdin partio- ja kilpailuhengen mukaista käytöstä.  

TEHTÄVÄLUETTELO	
             Su/Se 

Hiilloksen hehku  6 

Puiden humina  6 

Kipinä veden vartijana  5 

Kätevä kipinä   5 

Savua vai tulta?  4 

Kipinä pohtii   4 

Leimahtaako?   4 

Kipinä auttaa   6 

Sytykkeen salaisuus  6 

Veden voima   4 

Yhteensä   50 pistettä 

 

Muutokset tehtävä- ja pisteluettelossa 

Rastin Sytykkeen salaisuus pisteet ovat muuttuneet. Pisteluettelossa oli virheellisesti 
aiemmin 4 pisteettä ja todellisuudessa tehtävä on kuuden pisteen arvoinen. 

VARUSTEET	
Pakolliset varusteet 

Henkilökohtaiset varusteet 

- puukko 
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- ensiside tai vastaava 
- kello  
- lyijykynä 
- ompeluneula 
- istuinalusta 
- partiohuivi 
- heijastin 
- valaisin 
- valmiiksi täytetty juomapullo, vähintään 0,5l 
- eväät  
- ruokailuvälineet 
- vuoden 2016 jäsenkortti tai tosite Suomen Partiolaisten jäsenyydestä (ei metsään) 
- peseytymisvälineet ja vaihtovaatteet (ei metsään) 

 

Kaikkiin varusteisiin tulee merkitä omistajan nimi ja lippukunta. 

 

Eväät 

Lämmin ruoka tarjotaan osallistujille kisan aikana.  

On tärkeää, että jokaisella on mukana tarpeeksi omia eväitä, kuten leipiä ja hedelmiä, jotta 
jaksetaan kilpailla koko päivän. Järjestäjä tarjoaa kilpailijoille mahdollisuuden täydentää 
juomavesivarastoaan ainakin kilpailukeskuksessa ja rastilla numero 6 (ruokailurasti). joten 
juotavaa on otettava tarpeeksi mukaan lämpimällekin päivälle. 

 

Ryhmäkohtaiset varusteet 

- ensiapupakkaus (1 leveä sideharsorulla, idealside, laastaria, sidetaitoksia, 
kyypakkaus) 

- karttasuojus (karttamuovi, -laukku tai vastaava) 
- 2 kpl joukkueen nimellä ja numerolla varustettua lappua kiinnitysnauhalla 
- joukkueen kisanumero ja hakaneuloja sen kiinnittämiseen 
- tulitikut 
- puukko 
- kompassi 
- lyijykynä 
- hiomapaperia 
- ompeluneula 
- 1-2 sakset  
- rullamitta 

 

Lisäksi sudenpennut: 
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- 1-2 vasaraa 
- 1-2 sahaa 
- rullamitta  

 

 

 

Lisäksi seikkailijat 
- 2 sahaa 
- viivotin, väh. 20 cm 
- tyhjä peltipurkki (140g ananaspurkki tai vastaavan kokoinen) 
- lämpöä kestävät hanskat 

 

Huomautus matkapuhelimista 

Joukkueille ja saattajille muistutetaan, että kaikenlaisten radiopuhelimien, 
matkapuhelimien ja muiden vastaavien matkaviestimien hallussapito ja käyttö 
partiotaitokilpailussa on kielletty. Kilpailun lähtölaukauksen jälkeen kilpailijoilla havaitut 
matkapuhelimet ja vastaavat sähköiset viestimet johtavat automaattisesti ryhmän 
sulkemiseen kilpailun ulkopuolelle sekä puhelimen takavarikointiin loppukilpailun ajaksi. 
Saattajalla saa olla yksi puhelin mukana hätätilanteita varten. Saattajan puhelin on mukana 
omalla vastuulla. Saattaja saa käyttää puhelinta kilpailun valokuvaamiseen. 

LISÄOHJEITA	
Kilpailunumerot 

Jokaisessa joukkueessa yksi kilpailija kantaa kilpailun ajan ryhmän mukanaan tuomaa 
numerolappua vaatteissaan siten, että numero on selvästi näkyvillä. Lapun koko on 
vähintään A5. 

Sudenpentusarja 

Joukkueen  Joukkueen nimi 

numero  

100  Metsän sudet 

101  Pinkit Pantterit 1 

102  Pinkit Pantterit 2 

103  Poro-partio 1 

104  Poro-partio 2 
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105  MC Koppakuoriainen 

106  FC Liito-oravat 

107  Susihukat 

108  Lepakot 

109  Ilvekset 

110  Sisiliskot 

 

Seikkailijasarja 
Joukkueen  Joukkueen nimi 

numero  

 

200  PuskaPuhveli 

201  Tennarit 

202  Haukat 

203  Ketut 

204  Puskakärppä 

205  Minionit 

206  Yksisarviset 

207  Yön Sudet 1 

208  Yön Sudet 2 

209  mustamajava 

210  Poro 

211  Lentävät Lepakot 

 

Juomavesi ja ruokahuolto 

Joukkue vastaa itse tarvitsemastaan juomavedestä ja kantaa sen mukanaan kilpailun 
aikana. Järjestäjä tarjoaa kilpailijoille mahdollisuuden täydentää juomavesivarastoaan 
ainakin kilpailukeskuksessa ja rastilla numero 6 (ruokailurasti).  
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Kilpailun osanottomaksuun sisältyy sääntöjen mukaisesti lämmin ateria, joka tarjotaan 
kilpailun aikana. Kilpailijoilla pitää olla omat ruokailuvälineet tätä ateriaa varten. 

 

Kilpailumaasto 

Kilpailu käydään taajama-alueen lähellä olevilla metsäalueilla ja ulkoilumaastoissa. Maasto 
on pääosin tasaista ja reitti helppokulkuinen. 

 

Kilpailukartat ja -radat 

Karttana käytetään sprinttikarttaa (1:4000).  

 

Kilpailuratojen pituudet: 

Sudenpennuila 3 - 4km (helppoa suunnistusta polkuja pitkin) 

Seikkailijoilla 4 - 6km (helppoa suunnistusta polkuja pitkin) 

Tehtävärastit on merkitty sekä karttaan että maastoon numeroilla. 

 

Rastit 

Tehtävärastit on merkitty maastoon oranssi-valkoisin rastilipuin sekä rastin numerolla. 

Tehtävärasteille saavuttaessa joukkueen tulee ilmoittautua tekemällä partiotervehdys ja 
sanomalla selvästi joukkueen nimi ja numero. Esimerkiksi: "Punapäänarskut numero 15, 
vahvuus 1+5, ilmoittautuu rastille 7."  

Ennen rastilta poistumista ryhmän tulee saada siihen lupa suorituspaikan rastihenkilöltä tai 
erillisen poistumispisteen valvojalta.  

 

Kiellot, määräykset ja rajoitukset 

Tulenteko ja puiden tai polttopuiden kerääminen on kielletty koko kilpailun ajan. Talojen 
pihojen ja peltojen läpi kulkeminen on kielletty. Luonnonsuojelualueilla saa liikkua vain 
polkuja pitkin. 

Kilpailujoukkue huolehtii omista roskistaan koko kilpailun ajan. Kätevyystehtävien 
yhteydessä järjestäjille voi jättää tehtävän tekemisessä syntyneet roskat roskapussissa. 
Kilpailujoukkueen mukanaan tuomat roskat (mm. eväiden pakkaukset ja ongelmajätteet, 
kuten paristot) ryhmä kuljettaa itse mukanaan pois kilpailumaastosta ja huolehtii niiden 
asianmukaisesta loppusijoituksesta.  
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Eksyminen ja keskeyttäminen 

Mikäli ryhmä eksyy, muistakaa pysyä rauhallisina!  

Jos huomaatte olevanne eksyksissä, pysähtykää selvittämään sijaintianne. Selvittäkää 
ensin, missä paikassa tiesitte viimeisen kerran sijaintinne tarkasti. Selvittäkää tämän 
jälkeen kuljettu reitti ja paikantakaa näkyvien maastonkohtien perusteella sijaintinne.  

Tehtävärastien väliin jättäminen tulkitaan kilpailun keskeyttämiseksi. Jos joukkue päättää 
keskeyttää suorituksensa, sen tulee ilmoittautua lähimmällä rastilla, jotta järjestäjät saavat 
tiedon keskeytyksestä. Tämän jälkeen joukkue siirtyy itse kilpailukeskukseen, jossa sen 
tulee ilmoittautua uudelleen. Loukkaantumistilanteissa kilpailun järjestäjä kuljettaa 
loukkaantuneet ryhmän jäsenet kilpailukeskukseen tai tarvittaessa jatkohoitoon.  

Mikäli joku joukkueen jäsenistä joutuu jättämään kilpailun kesken sairastumisen tai 
loukkaantumisen takia, se ei automaattisesti sulje koko ryhmää kilpailun ulkopuolelle. 
Päätöksen tällaisissa tapauksissa tekee kilpailun johtaja yhdessä järjestelytoimikunnan 
kanssa. 

 

Lääkintähuolto 

Kilpailujoukkueet ovat varustautuneet pieniä tapaturmia varten omilla ensiapuvälineillä. 
Vakavammissa tapauksissa ryhmän tulee ottaa yhteys lähimpään rastiin ja sen 
henkilökuntaan.  

 

Oikeat vastaukset ja tulokset 

Tehtävien oikeat vastaukset ovat nähtävissä maalissa. 

Kilpailun tulostaulu sijaitsee kilpailukeskuksessa. Kilpailun lopulliset tulokset toimitetaan 
kilpailujoukkueille viikon kuluessa kilpailusta. Tulokset julkaistaan myös kilpailun Internet-
sivulla. 

 

 

Maali ja päättäjäiset 

Maali sijaitsee samassa paikassa kuin lähtökin. Päättäjäiset alkavat, kun kaikki kilpailijat 
ovat saapuneet maaliin ja tulokset ovat valmistuneet. Päättäjäisten yhteydessä on 
palkintojen ja kunniakirjojen jako. 

 

Löytötavarat 
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Kilpailun aikana kadonneita tavaroita voi kysellä kilpailutoimistosta. Kaikkiin tarvikkeisiin 
tulee kirjoittaa omistajan nimi ja lippukunta, jolloin tavarat palautuvat omistajalleen. 
Kisojen jälkeen löytötavarat toimitetaan piiritoimistoon. 

 

 



 

 
 

ILMOITTAUTUMISLOMAKE		
Palautetaan kilpailukeskukseen ilmoittautumisen yhteydessä. Yhteydessä 
esitetään kaikkien kilpailijoiden vuoden 2016 jäsenkortit tai tositteet Suomen 
Partiolaisten jäsenyydestä. 

Joukkueen numero _____    Joukkueen nimi:  _______________________ 
 

Lippukunta _____________________________________________________ 

Joukkueen jäsenet 
Nimi      Syntymäaika   Valokuvauslupa 

1) ____________________________   ___________________ Kyllä [  ] Ei [  ]   

 

2) ____________________________  ___________________ Kyllä [  ] Ei [  ] 

 

3) ____________________________  ___________________ Kyllä [  ] Ei [  ] 

 

4) ____________________________  ___________________ Kyllä [  ] Ei [  ] 

 

5) ____________________________ ___________________ Kyllä [  ] Ei [  ] 

 

6) ____________________________ ___________________ Kyllä [  ] Ei [  ] 

 

Saattaja:   ______________________________________________ Kyllä [  ] Ei [  ] 

 

Ilmoittajan allekirjoitus________________________________________ 

Nimen selvennys________________________________________________ 


